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Een 2.4 inch TFT display met 240*320 (RGB) pixels die men rechtstreeks op een Arduino Mega of Uno kan zetten.
De benodigde library kan men hier vinden: Github prenticedavid/MCUFRIEND_kbv (aanpassingen voor werking 
hieronder beschreven)

Specificaties:

    240*320 pixels
    Geschikt voor een Uno (Atmega328P) of Mega (Atmega2560) gebaseerde Arduino (andere chips worden niet 
ondersteund)
    Afmetingen: 72.5 x 53 (hoogte van LCD scherm hangt af van type LCD))
    Aansturing scherm: 8 bits (parallel)
    Met ingebouwde SD-kaart lezer (apart aansluiting voor SPI pinnen)
    Mogelijkheid om SPI flashchip te solderen bij U5 (alleen ILI9320 versie)
    Driver: ILI9320 of ILI9341 (of compatible met een van de twee)

Handleiding voor TFT Shield met ILI9320 driver:

    Installeer deze library: https://github.com/prenticedavid/MCUFRIEND_kbv
    Open Arduino en ga naar Bestand --> Voorbeelden --> MCUFRIEND_kbv --> Touch_shield_kbv
    Pas het volgende stuk code aan op regel 30 t/m 33:

uint8_t YP = A1; // must be an analog pin, use "An" notation!
uint8_t XM = A2; // must be an analog pin, use "An" notation!
uint8_t YM = 7; // can be a digital pin
uint8_t XP = 6; // can be a digital pin

Naar:

uint8_t YP = A2; // must be an analog pin, use "An" notation!
uint8_t XM = A1; // must be an analog pin, use "An" notation!
uint8_t YM = 6; // can be a digital pin
uint8_t XP = 7; // can be a digital pin

    Pas het volgende stuk code aan op regel 134:

identifier = tft.readID();

Naar:

identifier = tft.readID();
identifier = 0x9320;

    Pas het volgende stuk code aan op regel 149 t/m 152:

} else if (identifier == 0x9320) {
name = "ILI9320";
YP = A3; XM = A2; YM = 9; XP = 8;
TS_LEFT = 902; TS_RT = 137; TS_TOP = 941; TS_BOT = 134;

Naar:

} else if (identifier == 0x9320) {
name = "ILI9320";
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YP = A1; XM = A2; YM = 7; XP = 6;
TS_LEFT = 902; TS_RT = 137; TS_TOP = 941; TS_BOT = 134;

    Pas het volgende stuk code aan op regel 244 t/m 245:

xpos = map(tp.x, TS_LEFT, TS_RT, 0, tft.width());
ypos = map(tp.y, TS_TOP, TS_BOT, 0, tft.height());

Naar:

xpos = map(tp.x, TS_LEFT, TS_RT, 0, tft.width());
ypos = map(tp.y, TS_TOP, TS_BOT, 0, tft.height());
xpos = tft.width() - xpos;
ypos = tft.height() - ypos;

    Upload deze code naar je Arduino om je TFT shield te testen!

Handleiding voor TFT Shield met ILI9341 driver:

    Installeer deze library (kan je ook vinden via de Arduino IDE library manager/beheren): 
https://github.com/prenticedavid/MCUFRIEND_kbv
    En installeer deze library (kan je ook vinden via de Arduino IDE library manager/beheren): 
https://github.com/adafruit/Adafruit_TouchScreen
    Open Arduino en ga naar Bestand --> Voorbeelden --> MCUFRIEND_kbv --> Touch_shield_new
    Pas het volgende stuk code aan op regel 12 en 13:

const int XP=6,XM=A2,YP=A1,YM=7; //ID=0x9341
const int TS_LEFT=907,TS_RT=136,TS_TOP=942,TS_BOT=139;

Naar:

const int XP=8,XM=A2,YP=A3,YM=9; //ID=0x9341
const int TS_LEFT=907,TS_RT=136,TS_TOP=900,TS_BOT=60;

    Voeg het volgende stuk code toe op regel 155(achter "}" van "switch (Orientation) {" gedeelte):

xpos = tft.width() - xpos;
ypos = tft.height() - ypos;

    Upload deze code naar je Arduino om je TFT shield te testen!
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